SYMBOLICKY RAMEC COLKA A ZABKY

Symbolicky ramec Plaveb

Symbolickym ramcem Plaveb jsou piib&hy sourozencaColka a Zabky, jejichz rodi¢e se rozhodli déti svéFit
jejich dédeckovi, zaslouzilému namoinimu kapitanovi. Déda sice Zije na chalupé v ¢eské vesnici, ale vlastni
jachtu Diamond kotvici v italském pFistavu Bari. Kdyz sva vnoucata u rybnika za chalupou pfipravi v
nezbytnych znalostech a dovednostech, vezme je s sebou na Diamond, aby s jeho stalou posadkou postupné
absolvovala plavby Stfedozemnim mofem, Atlantskym oceanem

a konecné i Tichym a Indickym oceanem. Tyto plavby se konaji postupné vzdy o prazdninach, takze je v nich
pfirozené& zakomponovan ¢asovy a vékovy posun mezi jednotlivymi stupni.

Postavy symbolického ramce

Colek a Zabka jsou vlastnimi nositeli pfib&hu, zastupuji zde vige, svétlusku &i Zabicku, ktera si plavbu plni. Pro
oba sourozence, vyruastajici ve mésté, je pobyt na dédové venkovské chalupé dobrodruzstvim. Déda byval
Uspé&Snym namornim kapitanem, a tak jim misto pohadek vypravi historky ze svého Zivota. | proto Colek s
Zabkou touzi s dédou vyplout na mofe, coz se jim nakonec po dikladné pfipravé podafi. Spiekvapenim zjistuiji,
Ze i kdyz uz jsou na palubé&, musi se stale né€emu novému ucit. Nejsou zadni ,svatousci, kromé dobrych
vlastnosti maji i své chyby, na které je upozorfiuji ostatni postavy pfibéhu v jednotlivych epizodach, a tak své
omyly postupné& napravuiji. Charaktery Colka a Zabky nejsou striktn& odli$né, v jednotlivych situacich je jednou
lepsim Colek, podruhé Zabka. Nem(ze tak dojit ke zjednoduseni ,takovahle jsou dévéata, takovihle kluci®.

Jako priavodci jednotlivymi oblastmi slouzi ¢lenové posadky Diamondu. Kazdy z jejich ¢lenu je
charakteristicky svymi vlastnostmi i svou podobou. Jejich profil je vybran tak, aby si v nich vi¢ata a zabicky
mohly vybavit nékoho blizkého ze svého oddilu nebo pfistavu. Na rozdil od Stezky a Cesti¢ky v ni nejsou jen
muzské nebo jen Zenské postavy, ale jak panové, tak odvazné damy:

e Déda Jack v Plavbach nahrazuje Akélu ¢i Velkou svétlusku. Je zkuSenym namorinikem, autoritou pro
posadku a sou¢asné milujicim dédeckem.

e Hugo je prvni lodni dustojnik, vystudoval Namorni akademii a po kapitanovi je na lodi nejzkusengjsim.
Je silny, chytry, niGeho se neboji, a proto je privodcem v oblasti Co umim a znam.

e Jonas je vesely chlapik, mlady, ale seltély.O vécech hodné pfemysli, dokdZe vzdy poradit, rad si
povida. | proto je prdvodcem v oblasti Kdo jsem. Joe je lodmistrem, kuchafem, udrzbafem, zkratka
takovou ,maminou“ Diamondu. Zna vSechna zakouti lodé a povinnosti, které k namofrnickému Zivotu
patfi -proto je privodcem oblasti MGj domov.

e Majdalenka je nejmladsi élenkou posadky hned po Zabce a Colkovi. Je veseld, vtipna, nezkazi Zadnou
legraci a nékdysi i s détmi rada zarostaci. Je samoziejmou priivodkyni oblasti MUj kamarad.

e Oc¢ko je mlada dama, zvédava a zvidava, vécné ve straznim kosi. Svij dalekohled neda z ruky a vi o
vSem, co se kde Sustne. Provazi oblasti Svét okolo nas.

e Pepek toho uz mnoho proZil, dokonce ztroskotal a né&jakou dobu Zil na tropickém ostrové. Zna
kdejakou rybicku i rostlinu, rad uci, jak se v pfirodé sam/sama o sebe postarat, a proto provazi oblasti
PFiroda kolem nas.

Kromé pravodci jsou na palubé Diamondu i dalsi bytosti (nékdy hodnéjsi, nékdy zlomysInéjsi), které
odlehéuji jinak zdanlivé tvrdy namornicky zivot a nabizi prostor k moznym rozSifenim zakladniho pfibéhu: Pes
Krystifek,plvodnim povolanim lodni zachranarsky pes, je vérny svému panovi, a proto s nim travi Zivot na
lodi i na vyminku. Rasou je nespise &esky vorisek a Zabku i Colka zna od mala. Pomaha dédovi nejen hlidat
chalupu, ale i pfedavat Colkovi a Zabce spoustu zku$enosti. | proto je prdvodcem v Novackovi, kterého by mél
zatraktivnit malym détem pravé svym zvifecim puvodem. Radosti a strasti Zivota na palubé ale proziva s détmi i
v dal$ich stupnich. Lodni krysy jsou na kazdé lodi, a tedy i na Diamondu. Ziji celkem spofadané a oZivuji
temné kouty. Jejich sluzebnim Ukolem by bylo opustit lod' jako prvni, kdyby se potapéla. Lze jich vyuzit pfi
vychoveé k sebeobsluznosti — ,takovyhle binec, jako mate ve stanu, by na Diamondu nesnesly ani lodni krysy*.
Papousek patfi ke kazdé lodi. Nejvice Casu travi s dédou v kajuté, ob&as se prolétne po palubé, ale neuleti,
protoZe vi, Ze lepSi krmeni nez na Diamondu by nesehnal. Neni nejmladsi, uz toho hodné zaZil, a tak mu ob¢as
ze zobaku vyleti i néjaké to ,krrruci!“. Nikdo nevi, zda na Diamondu je nebo neni lodni strasidlo. V kazdém
pfipadé je to vSak pravé ono, na které Ize stale svadeét ,to ja ne, to ono“. Strasidlo ukradne tricko, udéla
neporadek, nastavi nohu, pfipali ¢aj, odvaze ¢lun, nevzbudi na hlidku ¢i dési ve tmé. Lodni straSidlo vSak strasi

dovedou, prestava byt strasidlo pouhou vymluvou jejich slabosti a nedokonalosti a stava se spojencem.



4. Struény déj Plaveb

Aby se Colek s Zabkou vilbec mohli vydat na plavbu na morské jacht&, musi je v Novaékovi déda
nejprve pripravit. K tomu se vyborné hodi rybnik Kagenak za chalupou, kde si Colek s Zabkou
vyzkouseji plavani, jizdu na pramici, pouzivani plovaci vesty i bot do vody a dalSich véci. Pomocnikem
jim je i pes Krystufek. Po ziskani zakladnich vodackych dovednosti a znalosti se mize Colek s Zabkou
vydat na svou prvni plavbu, ktera povede Stfedozemnim morem. Po dlouhé cesté viakem déda
dovede vnoucata ke krasné jachté, na které je vita nastoupena posadka. VsSichni se pfedstavuji, a tak
se seznamime se ¢&leny posadky — priivodci oblastmi. Colek a Zabka se s posadkou rychle sprateli. Po
odeslani dopisu rodi¢tim Diamond vyplouva. Jiz prvni noc v kajuté neni bez dobrodruzstvi: Colek se
lekne divnych zvuk(l vychazejicich ze skfiné. Zvédavost v8ak nad strachem zvitézi, a tak Colek objevi
nevinnou krysi rodinku. KdyZ se vée vysvétli, mizZe jit posadka opét spat. Rano véak Colek nemiize ve
svém neporadku najit spravné tricko na nastup -Ze by lodni strasidlo? Béhem plavby se obé déti blize
poznavaji se ¢leny posadky, pozoruji delfiny a uvédomuiji si dulezitost ochrany pfirody, navzajem si
pomahaiji i rozveseluji. Celou posadku véak nahle zburcuje ztraceny Colek — kdyz se vSak ukaze, Ze se
neztratil ani nepfepadl pres palubu, ale jen se zasil, svadi svoji lenost na lodni strasidlo. Plavba
pokraduje kolem sopeénych ostrovl. KdyZ se do lanovi zamota pelikan, musi Zabka prokazat svou
odvahu. Zabce je ji ho lito, ale sama mé strach z vy$ek. Aby v8ak nebohému pelikéanovi pomohla, tak
svUj strach prfekona. Nasi plavcici se u¢i zakladnim namornickym dovednostem, déda jim povida o
morskych pfiserach, Diamond pluje krasnym Stfedozemim, az zakotvi u Gibraltarské skaly, kde prvni
plavba konc¢i. Nastava nezbytné lou€eni s pfislibem, Ze za rok se poplavi zase dal.

Na své druhé plavbé se Colek a Zabka vydavaji na palub& Diamondu pfes Atlantsky ocean.

PFi koupani u Azorskych ostrovil Zahne Zabku meduza. Naivni rady, jak popaleninu osetfit jsou vystfidany
poucenym zakrokem. Béhem dalSi plavby zkuSeny kapitan déda zazene naSe plav&iky do kajuty pfed blizici se
velkou boufi. Mali zvédavci se alespor okénkem divaji na palubu, a tak se stavaji svédky Jonasova padu do
mofre. Sehrana posadka mu v§ak samoziejmé pomuze zpét na palubu. Pfi proslapnuti bedny s narfadim resi
déti dilema, zda ,zahladit stopy“ nebo svalit vinu na lodni strasidlo. Nakonec se rozhodnou pro Cestné pfiznani
a déda jim nehodu pochopitelné odpusti. Samy os sebe uklidi lodni kuchyh a rozhodnou se udélat radost i psu
Krystufkovi — postavi mu boudi¢ku jako Ukryt pfed sluncem i nepohodou. Béhem plavby smérem k Americe se
Diamond dostane aZ do oblasti mlh Bermudského trojuhelniku. Ponuré prostfedi, pfibéhy o ztracenych lodich i
letadlech navozuji chmurnou naladu a strach ze ztroskotani. Vy€asi se aZ u ostrova San Salvador, coZ je
pFileZitost, aby se Colek a Zabka dozvédéli historii objeveni Ameriky Kolumbem. Za krasného podasi se
posadka na tropickém ostroveé koupe a potapi za podmorskymi krasami, a tak si nikdo ani nevS§imne Spatné
privazaného ¢lunu, kterym dopluli na bfeh. Nebyt Sikovného Krystlifka, ktery ¢lun pfitahl zpét na pevninu, zase
by bylo co svadét na lodni strasidlo. Podmorsky svét skytd mnoha pfekvapeni i neznamé zivocichy, které se
déti usi poznavat. Druha plavba Colka a Zabky vrcholi u Floridy, kde vpfedveder lougeni pfipravi oba
sourozenci celé posadky vyte€nou vecefi.

DalSi rok se jiz zkuSeni plav€ici vydavaji na svou treti plavbu, tentokrat Tichym a Indickym oceanem. Oba
sourozenci jsou uz tak zkuseni, Ze je kapitdn Jack se souhlasem posadky b&éhem pfekonani rovniku pokfti.
Dalsi plavba Diamondu probiha bez problému, dokud se nedostane k souostrovi Seychely, vyhlasenému svou
piratskou historii, vypravénim o zakopanych a nevyzvednutych pokladech, o straSidlech, ztraceném
francouzském krali, namornicich, ktefi se tu pdsobenim zlych duchu zblaznili a mnoha dalSich neuvéfitelnych
vécech. Dé&da Jack svéfi namornikim Colkovi a Zabce denik svého dédecka, ktery pry k piratim patfil a také
on tu udajné svij poklad zakopal. Obé déti povazuji vSechny povéry jen za dobrodruzné namofrnické historky,
ale pak pfijde série divnych udalosti: O¢ko vidi a hlasi lod bludného Holandana, Hugovi zmizi sextant, Joe
zacne blaznit, v podpalubi hofi, Pepek skacepres palubu. Do toho kapitan Jack zmizel z lodi a dokonce i pes
Krystafek vyje bez o&ividné priginy. Colek s Zabkou maji sice z podivnych udélosti velky strach, ale pfesto se
rozhodnou se strasidly skoncovat podle navodu v pradédeckové deniku: za upliku stravi noc na palubé, aniz
by zamhouifili oka. Uz, uz maji témér celou noc za sebou, kdyz je nahle vyleka tajemny duch. Ze strasidelné
postavy se ale na svétle vyklube déda Jack a vSechny nepfijemnosti se nasledné vysvétli pfirozenou cestou:
dé&da odjel do pfistavu pro postu, Pepek spalil v kuchyni vegeti, Krystafkovi $lapl kdosi na ocas atd. Kdyz Colek
s Zabkou smutné prohlasili, Ze slavnou namornickou zkousku délali zbyte&né, tak jim v3ak déda vysvétlil, Ze
slozili uplné jinou zkousku, mnohem dulezitéj$i: pfekonali sami sebe, aby nezi§tné pomohli ostatnim. Diamond
pluje ke své domovské mariné v Bari, kde se s nim lou&i nejen nasi dva plavéici, ale i déda Jack, ktery pfedava
veleni novému kapitanovi -Hugovi.



