Byl jednou jeden zivot

Hrdci vchdzeji do mistnosti, na zemi leZi karticky s obcanskymi
priikazy. .. je slyset tikdni hodin, hraje pisnicka Time od Pink Floyd.
KaZdy z hrdcii si md zvolit obcansky priikaz a ziistat u néj stdt.

PRAVIDLA

Pravé jste se narodili. Kazdy mate ob¢ansky pri-
kaz se jménem, bydli§tém, charakteristikou role.
Zaroveii jsou zde uvedené informace diilezité pro
hru: vzdélani, zaméstndni, kvalita bydleni. Né-
ktefi maji jesté dalsi charakteristiky: nevidomy
s asistentem, vozickar, jednoruky, epileptik, cizi
nérodnost. Vasim cilem je v uréeném Case ziskat
dostatek listecka (takzvanych benefita), které
opraviiuji k Zivotu ve vyssi spolecenské vrstve.
Na hracim uzemi jsou rozmisténa tfi stano-
vi§té: vzdéldni, zaméstndni, zdravi, a dva sektory
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se pije martini, ji kavidr, hraje golf.

Vasim tkolem je obihat stanovisté, plnit
na nich ptidélené ukoly a po splnéni ziskdvat
benefity. Kdyz nasbirite uréeny pocet benefitd,
muzete piestat s obihdnim a zbytek Casu stravit
v sektoru stfedni nebo vyssi tfidy.

Hra ma dvé kola:

1. kolo (15 minut) — pro vstup do sektoru vyssi
tiidy je tfeba pfedlozit 6 listecku s benefity.

2. kolo (15 minut) — navazuje na prvni kolo, tj.
hréaci pokracuji tam, kde skon¢ili,

ale: zvétsuji se rozdily, misto 1, 2, 3 karticek se
rozdava 1, 3, 5 karticek.

Pro vstup do vyssi tfidy je tieba 15 listec-
ka s benefity. Hra¢ nesmi jit dvakrit za sebou
na stejné stanoviste.

Navic: V prvnim kole potiebuje stfedni tiida
3 listecky, aby se udrzela ve své tfidé, a 6 listecka,
aby se propracovala do vyssi tii
potiebuje 2 benefity, aby se udrzela v nejvyssi tfi-
dé. V druhém kole je potieba 15 listecki na po-
stup, 6 na setrvani ve stfedni tfidé, 3 na setrvini
ve vys tHdé,
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REFLEXE

Spole¢na diskuze — otazky:

» Jak vim bylo béhem hry?

» Jak se citili lidé z nizsich vrstev? Jak vnimali
razné piilezitosti?

» Jak se citili bohatsi a vzdélanéjsi lidé z vyssich
vrstev? Jak vnimali riizné pfilezitosti?

www.skaut.cz/skauting

» Mohl se chudy vypracovat na trover boha-
tych?

» Jaké vidite paralely hry s béznym Zivotem?

» Jak se citili hrdci s dal$im pfidanym znevy-
hodnénim? Kdy pro vis bylo vase znevyhod-

néni nejnepiijemnéjsir

STANOVISTE

> NEROVNOST > PRILEZITOST > PROZITEK »>

VZDELANI

@ vypocitej néktery z predlozenych matematickych pfi-

kladi

odpovéz na tii otazky z déjepisu

narysuj geometricky vykres (jednoduchy elektricky

obvod)

intonuj podle not nasledujici melodii

udélej kotoul a stojku

prepis cast pisanky

nauc se basnicku a odrecituj ji

ODMENOVANI:

® zakladni vzdélani, ucilisté = 1listecek benefitu

® stiedni Skola, obchodni akademie, gymnazium =
2 listecky benefitu

@ vysokoskolské = 3 listecky benefitu

ZAMESTNANI
naiez dievo

@ zasad'strom

@ nalakuj nékomu nehty

@ piepis idaje z textu do tabulky

® pieloivétuzA)doC)

ODMENOVAN:

@ sprijmem do 10 000 K¢ mésicné = 1 listecek benefitu
@ s prijmem do 20 000 K¢ mésicné = 2 listecky benefitu
@ sprijmem nad 20 000 K¢ mésicné = 3 listecky benefitu
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VACLAV ZEMAN - SiK
(28 let)

snazi se (nékam) vést stie-
disko Sfinx v Praze 8 -

- Karliné. Je clenem
skupiny Skauting pro
vSechny (SpV), fanouskem
dalajlamy a Karla Capka.
va-sik@post.cz

METODICKE TIPY

@ Lidé na stanovistich si
mohou na zakladé ob¢anek
vymyslet piibéhy, situace

a divody, proc jsou lidé
riizné odménovani. ,Pane,
vy jste asi chodil za skolu, co?
Kdybyste se lip ucil...” ,Pani,
kolik byste chtéla jako proda-

vacka. To vam musi stacit.” ...

Zéarovei miizeme rozdilné
hodnotit stejné vykony,

na zakladé socialniho
postaveni hraci.

@ Hraareflexe nema
primarné piedavat ideologii
nebo hodnotit spravnost
nebo nespravnost spolecen-
skych rozdili, ale predevsim
ukazat tu rozdilnost jako
existujici fakt a nechat ji
hrace na vlastni kizi prozit
a posléze reflektovat.

Zbytek zaddni najdete
na skaut.cz/skauting

ukdzat na pfikladu konkrétniho zaZitku socidlni rozvrstveni spolecnosti; pfiblizit

Gl rozdilné pileZitosti vyplyvajici z rozdilného spolecenského postaveni

autor Vdclav Zeman

typ hry zézitkové: pohybovd i pfemysleci

hradi cely oddil

narocnost hra je ndrocnéjsi, vhodnd spide pro starsi skauty nebo rovery

prostiedi uvniti v klubovné, ¢ast kol mlize byt venku

instruktofri 4—7 (jeden préivodce hrou, 3—6 lidi na stanovistich)

délka hry 90 minut (60 minut hra + 30 minut reflexe)
obcanky, listecky benefitd, konvice, caj, susenky, kaviar, lahev od Martini, sklenicky,
golfové hole, micek, stopky (1), matematické piiklady, déjepisné otazky, melodie

vybaveni v notdch, pisanka, basnicka, knoflik, jehla, nit, lak na nehty, text, idaje z néj se

daji prepisovat do tabulky (tfeba akcie z burzovni stranky nebo kurzy mén), hrebik,

kladivko, ubrus, vazicka, slozenka
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