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Pro svétovou asociaci skautek (WAGGGS) je vedeni spolec¢na
cesta, ktera nas vede ke spolupraci a prinasi pozitivni zmény do
naSich zivota, do zivota lidi kolem nas a viubec do celé Sirsi
spole¢nosti. My vSichni mizeme trénovat schopnost vést druhé
lidi tak, ze budeme poznavat rizné zivotni cesty a ze budeme
pfemyslet o svété kolem nas. S vyuzitim toho, co jsme se o sobé
dozvédéli, na sobé mtizeme dale pracovat a zdokonalovat své

, " v , vudci schopnosti den po dni.

Vitejte u Dne zamysSleni 2019!
Vymysleli jsme novy model vedeni skautt a skautek, takze

. _ kazdy mtze védome pracovat na svych viidcovskych

V I TE : ] AK TO VSECHNO ZACALO? dovednostech. Tento model zahrnuje Sest pfistupi, které ndm
pomahaji tézit z nasich zkusenosti, divat se na sebe o¢ima
druhych a Iépe chapat svét kolem nas. Pouzivani raznych
pristupt se v nas, vedoucich, projevuje nejen v naSem chovani,
ale 1 v naSem rozhodovani a jednani.

Napovim vam, vSe zacalo divkami, které ptevzaly vedeni a néco pro sebe
vyzadovaly. Pfed 110 lety skupina divek navstivila skautské setkani v
londynském Kiistalovém palaci. Zadaly na lordu Baden-Powellovi, aby
vytvoril taky néjakou organizaci i pro divky. Prave tyto divky byly
prakopnicemi div¢i organizace, ze které vznikla asociace skautek, kterda ma
v soucasnosti 10 milioni ¢lenti ve 150 statech svéta.

Chcete-li se dozvédét néco vic 0 novém modelu vedeni
WAGGGS, navstivte stranky wagggs.org/leadership.

Témto divkam vénujeme Den zamysleni 2019. Chceme oslavit prvni Q
skautské vedouci a vSechny skauty a skautky, ktefi si nasli prostor na
zdokonalovani vedeni celého hnuti. Kdyz budete dale zkoumat, co vSechno , . , g
fxr 1 , c o u Y “ r o1x1z REFLEKTIVNI MYSLENI GENDEROVA
obnasi byt vedoucim, zjistite, Ze vSe, co v naSem hnuti délame, vede k ROVNOPRAVNOST

rozvoji vadc¢ich schopnosti. @

KREATIVNI A ZODPOVEDNY
KRITICKE MYSLENI PRISTUP
SPOLUPRACE GLOBALNI PRISTUP



Letosni balicek ke Dni zamySleni je navrzen tak, aby zabavnou . w ’
R Y ivku Dne zamyS$leni

i jednoduchych krokiu

formou seznamil skautky a skauty s riznymi pristupy k vedeni
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Ziskejte na
2019 pomoci t

S
I

druhych, aniz by se o nich museli predem u¢it. Vedeni: 110 let

dobrodruzstvi té zavede na cestu ¢asem, kde budou propojovany jak

. v .. . — . . . Bud pfi : !
naSe zkuSenosti z minulosti, tak i vyzvy a moZnosti pfitomnosti a 1. krok: Bud’ pfipraven cestovat casem!

budoucnosti. Tato hra ke Dni zamySleni 2019 zve vas vSechny, 2. krok: Zahraj si hru a pust se do

cestovatele ¢asem, abyste se vydali na dobrodruZnou cestu a souc¢asné dobrodruzstvi! Ujisti se, Ze zazije§ né¢jakou z
vyzev nesoucich nazev Ztraceni v ¢ase —

zarucujeme ti, ze to bude zabava.

si procvicili své viidcovské schopnosti.

3. krok: Je Prozkoumejte viidcovské zkusenosti,
které ziskate, a vytvofte si svého inspirativniho vidce.

k letosnimu Dni zamys
Najdete je v JUNshopu (www.junshop.cz) nebo ve WAGGGS

PRIPRAVENI? online shopu: www.wagggs.shop.org.

EXISTUJE SPOUSTA MOZNOSTI,
JAK S WAGGGSEM SDILET VASE
DOBRODRUZSTVI:

&\ Www.wagggs.org |
>’ www.worldthinkingday.org

wtd@wagggs.org

O @wagggs_world
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Fond Dne zamySleni

Fond Dne zamysleni nabizi spoustu zivotnich vyzev vedoucich k proméné
vasi komunity a vaseho svéta.

Co dokaze vas prispévek?

Pti 10 milionech skautd ze 150 zemi svéta je vzdy koho podporovat. Vase
finan¢ni piispévky do Fondu Dne zamysleni maji obrovsky dopad na préci
ve WAGGGSu.

Fond Dne zamysleni v loiiském roce:

Poskytl ptilezitost mladym zenam byt soucasti celosvétového programu
zameifeného na vedeni a obhajobu divek a zen v CSW.

Podporoval nasi celosvétovou kampan Stop nésili, jejimz cilem je
ukonceni nasili pachaného na divkach a zenach.

Byl vytvoten tréninkovy program WAGGGS, ktery podpofil napi.
konferenci pro vedouci na Filipinach.

Umoznil ndm pracovat na programu ke Dni zamysSleni.

Chcete-li védet vic, stahnéte si Zpravu o vlivu Fondu Dne zamysleni
2018, kde uvidite, jaké zasadni zmény bylo mozné uskutec¢nit diky vasim
dotacim a pfispévkum: http://bit.ly/ WTDFund2018 ¢

Vase podpora umozni divkam a mladym Zenam
zviditelnit se a stat se viid¢imi osobnostmi.

R E RSSO EE RSSO EEEEE e S

Fundraising pro Den zamySleni

V leto$ni hie se miizete z¢astnit aktivity Sifeni povédomi o Fondu Dne
zamysleni. Zjisti, jak fond vznikl, pro¢ je dtlezity a které¢ WAGGGS
programy podporuje.

Kazdé penny, koruna ¢i cent darovany do fondu pomahaji zlepsit Zivot divkam
v ruznych ¢astech svéta.

Co takhle se svou druzinou ¢i oddilem uspotradat dobro¢innou akci a pfinést na
Den zamysleni vytézek z této akce? Jestli mate n¢jaké vlastni fundraisingové
napady, pfevezmeéte iniciativu a uskutecnéte je. Napady na dobroc¢inné aktivity
najdes také na webu WAGGGS pod wagggs.org/fundraise.

Proc¢ nepokracovat ve své viidcovské cesté a Dobrotinné dary a
nepodpofit néjaké skauty mimo svoji druzinku ¢i prispévky do Fondu
oddil? Miizete zapojit i mistni komunitu, pratele Dne zamySlenf
a rodiny. Uvidite, ¢eho vSeho jste schopni PHjfmame po cely rok:
spole¢né dosahnout.

Kam zaslat prispévky ke Dni zamySleni?

Az se vam povede uspésné dokoncit a vybrat penize z vasi dobroc¢inné

akce, mate dvé moznosti:

e Poslat dary na ustiedi. Nejprve ho ovsem
kontaktujte a zeptejte se na podrobnosti.
Mnoho néarodnich organizaci vybira
piispévky, které poté posila ptimo do Pokud mate jakékoli
WAGGGSu. otazky k Fondu Dne
Poslat dary ptimo nagiistiedi WAGGGS. zamySleni, napiSte e-mail
Muizete posilat své peSpévky online, Sekem, na:
zaplatit kreditni kartougiebo poslat wtd@wagggs.org
bankovnim pfevodem. Podrobnosti najdete
na: wagggs.orWTDFund.

Jakmile obdrziffe vas dar, zasleme vam dékovny dopis s certifikatem jako
vyjadreni dikd za vase Gsili.




v 7 v , Den zamysleni 2019
Zacatek dobrodruzstvi ¥
Listek na oslavu

Co kdybyste se mohli vratit v ¢ase do doby, kdy zacal div¢i
skauting?
Co kdybyste mohli navstivit jakékoliv svétové centrum WAGGGS?
Co kdybyste mohli mluvit se svym budoucim ja?

Mate dva zpisoby, jak se pfipravit na hru letosniho Dne zamysleni.

Letosni Den zamysleni bude inspirujici cestou napfi¢ casem. Ale
musite byt pfipraveni! Zabalte si maly batizek nebo tasku se tremi
nezbytnymi malymi predméty. Kazdy predmét, ktery si vyberete,
symbolizuje dovednost nebo vlastnost, kterou potiebujete na cestovani
casem.

Pokud mate ¢as pfed samotnym Dnem zamyslent,
vénujte na schiizce se svym oddilem 45 minut Casti
,Pripravte se na cestovani Casem‘ (karta 13). Béhem
této schlizky si vytvoftite stroj ¢asu a dokoncite
aktivity, abyste mohli zacit zkoumat nastrahy vedeni.
Poté pouzijte cestovni listek napravo a pozvéte cely
oddil ke hranf hry.

Napriklad pokud si myslite, Ze potrebujete kreativitu, pribalte si treba
pastelku.

Nezapomeiite si také ptinést prispévek do Fondu Dne zamysleni!

DOBRODRUZSTVI PRAVE ZACINA!

[sem dopiste datum a Cas schiizky]
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Pokud nemate zadny ¢as na tuto piipravnou fazi, Nezapomeiite icastnikim RN NN Y

dejte tcastnikiim a jejich kamaradim tento cestovni pripomenout, aby s sebou
listek prinesli prispévky do
’ Fondu Dne zamysleni.

Sdilejte s nami fotky svych stroji
casu pomoci hashtagt #TimeToLead
a#WTD2019!

o> Www.wagggs.org |
© www.worldthinkingday.org

wtd@wagggs.org
O @wagggs_world




Pripravte se na cestovani ¢asem

recyklované materialy na vyrobu strojii ¢asu Rozproudit konverzaci:

Tento volitelny kratky program miiZete

zaradit na zac¢atek vaseho setkani ke Dni Béhem Dne zamysleni 2019 budete spolupracovat jako tym, abyste
zamySleni. BEhem tohoto programu muZete: mohli cestovat v Case. Budete se muset hodné rozhodovat a zaZijete
spoustu dobrodruzstvi. Zamyslete se nad tim, jak mize kazdy z vas
pomoci dosahnout svému tymu téch nejlepsich vysledki.

Ptipravy: Pripravte si dostatek krabicek od sirek nebo malé

recyklované predméty, které jednotlivé tymy pietvori na své stroje

casu. Na vyzdobu stroje ¢asu mtizete pouzit jakékoliv materidly, napf.

barevné pohlednice, samolepky, zvyrazinovace a lepidlo. Co by mél obsahovat:

Co je to manifest?

Prohlaseni, které popisuje zasady
vaSeho tymu a prvky vasi
spoluprace. Pojméte sviij

s o - NORT - Sich skupi . . y
Pozadejte oddil, at’ se rozd¢li do nekolika stejnych mensich skupin, e Coje podle vas potieba k manifest kreativne.

které budou hrat hru Dne zamysleni. Vysvétlete, ze na své dalsi tomu, abyste byli sehrany
schiizce budete oslavovat Den zamysleni, jehoz letosni vyzvou je tym cestovatelil v Case.
cestovani Casem. Aby bylo mozné podniknout tuto cestu, potiebuje
kazdy tym svij vlastni stroj ¢asu. Vyzvéte kazdy tym, aby se dohodl Osobni vyzvu pro kazdého ¢lena tymu, kterda mu pomiize podpofit
na nezbytnych vlastnostech, které musi stroj ¢asu mit, a poté je nechte tym. Kazdy ¢len by si mél ptipravit vlastni vyzvu, napt. pokud jste
nakreslit, jak by mél vypadat, a postavit prototyp. Kazdy tym si vytvori bézné¢ stydlivi, mizete jako vyzvu pojmout mluveni na vefejnosti.
sviyj jedinecny stroj ¢asu s pomoci krabicky od sirek a dalSich Pokud se tézko rozhodujete, mizete si jako vyzvu dat, ze béhem hry
materialt, které ma k dispozici. navrhnete feSeni nebo odpovéd’. Pokud hodné mluvite, mize byt vasi
vyzvou chvili ml¢et a naslouchat.

TIP

Stroj ¢asu se bude ve hi'e pouzivat
jako figurka.




Jak hrat
Vedeni: 110 let dobrodruzstvi

Tento rok jsme si na oslavu Dne zamysleni pripravili karetni hru.
Zahrajte si ji na schiizce, na vypravé ¢i na oslavé Dne zamysleni.

Vydat se na dobrodruznou cestu ¢asem a objevit nové zptisoby
vedeni. Pracujte v tymech a ziskejte co nejvice viidcovskych
praktik. Ty ziskate tak, Ze dokoncite souc¢asné, minulé a budouci
VyzZVy.

Vase dobrodruzstvi kon¢i tak, ze date vSechny karty dohromady
a vytvoftite tak vedouciho, kterym byste se chtéli stat.

Casova
narocnost

Pokud na to mate ¢as, dokoncete vSechny piipravné aktivity z
karty 13 pted akci, na které budete slavit Den zamysleni.
Zalezi jen na vas, jak dlouha bude hra! Doporucujeme cca 10
minut na piipravu, 60 minut na sbér karet a 20 minut na
dokonceni zavérecné aktivity.

Kazda vyzva zabere v priméru 10 minut, nicméné na karté
najdete vyznaceny cas.

Pokud chcete hrat hru kratsi dobu, vynechejte vice asové
narocné karty. Naopak pokud ji chcete prodlouzit, miZzete si
vytvorit své vlastni aktivity s pomoci vzorové karty 75.

Ocekavané
vystupy

Uvédomit si, co znamena pojem ,,vedeni*.

Prozkoumat, jak mizete procvicovat své vidcovské
schopnosti kazdy den.

Dozvédét se vic o WAGGGSu a historii divéiho skautingu.
Sdilet své napady o vedeni se skauty a skautkami z celé¢ho
svéta.

Pobavit se a oslavit Den zamysleni.

Vékova
kategorie

Vsechny vékové kategorie. Nekteré aktivity maji doporucenou
veékovou skupinu. Vyberte takové karty, které odpovidaji vasi
cilové skuping.

Velikost
skupiny

Dva a vice tymu. Hra se nejlépe hraje v mensich tymech po 5-6
lidech.

Nezbytné
potieby

Clovék, ktery bude fidit hru. Tim miize byt vedouci nebo se
na této pozici mohou stiidat ¢lenové tymu.

Vytisténé kopie karet, kazda karta by méla mit nejméné
velikost AS.

Pokud si karty tisknete sami, vytisknéte si bali¢ek
jednostranné¢ a potom kazdou stranu uprostied piehnéte,
abyste vytvorili karty.

Pokud nemate moznost karty vytisknout ani vytvofit, pouzijte
papiry ve tiech riznych barvach. Ty pfipravte tak, jak je
uvedeno nize, na kazdy papir napiste Cislo karty. Méjte po
ruce kopii brozurky (elektronickou nebo tisténou), abyste
vidéli jednotlivé aktivity.

Kazdy tym potiebuje svoji figurku stroje ¢asu, kterou umisti
na herni plan. Touto figurkou mtze byt stroj ¢asu vytvoieny
béhem ptipravné aktivity nebo cokoliv, co si tym vybere.
Provaz nebo provazek, ktery je dostate¢né dlouhy na to, aby
vytvoril spiralu, pfipadné kiida, kterou mtzete nakreslit
spiralu na zem.

Sest malych krabi¢ek nebo skleniek na piispévky do
Fondu Dne zamysleni.

Vitéz hry

Tym, ktery bude mit po skonceni ¢asového limitu nejvic
karet, vyhrava.

Véci ke hre

Ptipravte si
nasledujici
predméty a méjte
je pobliz, abyste
méli vSe potiebné
na vSechny
aktivity pii ruce.

deset riznych recyklovanych véci, které mize pouzit
kazdy tym

Satky nebo véci na zavazani oc¢i

pera nebo tuzky

papiry

kridy

fot’ak nebo telefon na foceni

tabulka s cili udrzitelného rozvoje z karty 57
instrukce na slozeni origami holubice z karty 59




Instrukce a karty s vyzvami ,,Ztraceni v Case* dejte na stranu.

Pomoci kiidy ¢i provazu vytvorte velkou spirdlu o rozmérech
priblizné 1,5 x 1,5 metru. Ta bude slouzit jako herni plan.

Rozdélte tcastniky do mensich tymu po 5-6 ¢lenech.

Kazdy tym si vybere véc, kterou bude pouzivat jako svij stroj
¢asu. Bud’ to miize byt cokoliv, co ma u sebe, nebo stroj Casu,

N 7
r l p r a ‘/ a ktery si vytvotil béhem ptipravné aktivity.

h r Domluvte se, jak dlouho budete hrat, a nastavte si Casomiru.
. Nezapomeiite si v ramci svého setkani vymezit 20 minut na

zavérecnou aktivitu z karty 65.

Zaciname! Tymy se stiidaji, zacind nejmladsi ¢len.

17 18



1. MOZNOST: SKOKY CASEM
Priprava

e Zamichejte karty dohromady a poskladejte je nahodné do spiraly
rubem (strana B) nahoru.

7~ * SOUCASNOST
~ J ' VYZVY ZTRACENI
BUDOUCNOST v CASE

Pravidla
Tymy se stfidaji po kolech. Tym, ktery je na tahu:

1. Piecte si zaméteni jednotlivych karet a vybere si, které se chece
vénovat.
Hodi svym strojem Casu tak, aby pfistal na zvolené kart¢.

Pokud stroj ¢asu pristane na kart¢ (at’ uz na té vybrané nebo na
jakékoliv jiné, protoze stroj ¢asu je nevyzpytatelny!), tym si ji vezme
a splni aktivitu na licni stran¢ (strané A). Poté si kartu ponecha.
Pokud stroj ¢asu karty mine a zlistane na prazdném misté uvniti nebo
vn¢ spiraly, rozhod¢i piecte vyzvu Ztraceni v Case z karty 25. Tym
splni vyzvu Ztraceni v ¢ase a fidi se jakymikoliv instrukcemi, které
dostane.

Na fadg je dalsi tym.

Hrajte, dokud nevyprsi ¢as anebo nezbudou zadné karty. Tym s nejvice
kartami na konci hry vyhrava.

Vsechny tymy dokon¢i zavérecnou aktivitu z karty 65, aby dokoncily hru.

+:| Poznamka: Nékteré aktivity plni vSechny tymy; v

.| takovych ptipadech kartu ziskava pivodni tym, ktery
+i| sijizvolil, pokud neni u aktivity uvedeno jinak.
S iissssiesaaniistesssuusssissestiiatassssdsnitiiasannn)

Uprava: Zavod s casem

Pravidla zastavaji stejnd, jen s tim rozdilem, Ze namisto toho, aby se tymy
sttidaly a sledovaly ostatni tymy, jak plni své aktivity, mohou plnit dalsi
aktivity hned poté, co dokonci svou predeslou aktivitu. To znamena, ze
Iépe organizované tymy maji vétsi Sanci k ziskani vice karet a vSichni
budou mit co d¢€lat, ale nebudou se pfili$ zajimat o to, co se déje kolem.
Kdyz se vyuziji vSechny karty, hra konci a tym s nejvice kartami vyhrava.




2. MOZNOST:
Z MINULOSTI DO BUDOUCNOSTI

Piiprava

e Budete potiebovat hraci kostku nebo kolecko s o¢islovanymi ¢astmi
a 27 malych kousk papiru.
Karty pokladejte ve spirdle od stiedu ven, od minulosti pies
soucasnost do budoucnosti. Karty musi byt polozeny rubem nahoru
(strana B s viidéim cvicenim).
Mezi jednotlivé karty polozte vzdy kousek papirku nebo na plochu,
na kter¢ jsou karty polozeny, nakreslete mezi kartami symboly. Ty
budou predstavovat vyzvy Ztraceni v Case.

SOUCASNOST

' \ VYZVY ZTRACENI
BUDOUCNOST V CASE

Pravidla
Tymy zacinaji se svymi stroji ¢asu ve stiedu spirdly a postupné se
sttidaji. Tym, ktery je na tahu:

1. Hodi kostkou a pohne svym strojem ¢asu dopiedu podle vrzeného ¢isla.

Pokud pfistane na kart¢, vezme si ji, splni tkol na licni strané (strana A) a
kartu si ponecha.

Pokud pfistane na vyzveé Ztraceni v Case (piedstavovanou papirkem ¢i
symbolem), rozhod¢i piecte vyzvu z karty 25. Tym splni vyzvu Ztraceni
v Case a fidi se instrukcemi, které dostane.

Hraje dalsi tym.

Pokud se tym dostane na konec spiraly, dostane jeden tah navic a vrati se
do sttedu spirdly, odkud mtze vyrazit na dalsi cestu.

Hrajte, dokud nevyprsi ¢as anebo nezbudou zadné karty. Tym s nejvice
kartami na konci hry vyhrava.

+<| Poznamka: Nékteré aktivity plni v§echny tymy; v
::| takovych pFipadech Kkartu ziskava tym, ktery kartu

-

::| vybral, pokud neni u aktivity uvedeno jinak.

aw
ww
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Uprava hry: Zaseknuti v minulosti

Pravidla zistavaji stejna, s tim rozdilem, ze pokud néjaky tym dosahne
konce spiraly, hra kon¢i a vyhrava tym s nejvice kartami. V této verzi ale
vSechny vyzvy Ztraceni v ¢ase, namisto toho, aby stroj ¢asu posunuly vpied
na dalsi kartu, ho vrati zpét do stfedu spiraly




Karty miiZete také pouzit také, aby vyhovovaly vasim

predstavam oslavy Dne zamys$leni, napriklad: @)

Vyberte karty a vytvorte stanovisté pro zakladni ¢i : X ’

rozéifenou hru. REFLEKTIVNI MYSLENT (CLANIDLELCOMTAL

Pokud hrajete s opravdu velkou skupinou hrac¢d, mohou tymy LSOORAE

namisto sbirani karet pouze sepisovat, jaké ukoly splnily a co @

ziskaly. Karty nechte ve spirale, aby na nich mohly pristat

dalsi tymy. ld ﬁ

Dejte kopie karet kazdé druziné, at si mohou hru zahrat mezi _ S

sebou. KREA’I:IVN! A 5 ZOD?S)VEDNY
KRITICKE MYSLENI PRISTUP

Poskladejte karty do riznych vzori nebo je s jejich pomoci : ~

vytvorte stezku k pokladu. @

Béhem oslavy Dne zamysleni zamichejte karty a jednou za

cas jednu vytahnéte. VSichni musi prestat s tim, co pravé ®

délaji, a musi splnit vyzvu, poté se mohou vratit zpét k SPOLUPRACE CELOSVETOVY PRISTUP

oslavam.

STRANA A STRANA B

KARTA
MINULOSTI Diky této znacce
poznéte, které
Popis pristupy a
aktivity dovednosti dana

aktivita procvicuje.

Studijni cil aktivity

23 24



Vyzvy Ztraceni v ¢ase (1/2)

Pouzijte tyto karty, pokud tym se svym strojem ¢asu nepfistane na zadné z
karet minulosti, soucasnosti ¢i budoucnosti. Pfectéte vyzvu Ztraceni v ¢ase a
poté zaskrtnéte policko, abyste védéli, které ukoly jste jiz splnili. Postupné
plnte ukoly z listu, dokud se nedostanete na konec, pak za¢néte od zacatku.

[] Ale ne, vé$ stroj ¢asu se rozbil! Vynechavite pisti kolo, abyste jej mohli
opravit.
Setkali jste se se skauty z minulosti na jejich cesté k ostrovu Brownsea.
Naucte je néjakou pisnicku k taboraku.
Propadli jste se portalem do minulosti a potkali jste sami sebe. Jdéte na
kartu minulosti dle vaseho vybéru.

Agnes Baden-Powell vas vzala do budoucnosti. Pohnéte svym strojem
¢asu na jakoukoliv kartu budoucnosti.

KARTA SKUPINOVE VYZVY: U této vyzvy si udélejte pozndmku a
pozadejte kamarada nebo druzinu, aby vam ji pomohli v pribéhu hry
splnit.

Pokud vyjmenujete pét svétovych center, dostanete extra hod.

Vite, pro¢ mame Fond Dne zamysleni? Pokud odpovite spravné, ziskate
extra hod, pokud ne, vynechate kolo. Pro vice informaci kouknéte na
kartu 9.

Potkali jste skautky a skauty z budoucnosti, ktefi mluvi pro vas neznamou
fe¢i. Najdéte zptisob, jak fict ,,Prejeme pékny Den zamysleni!“ bez pouziti
slov

Reknéte skautsky slib pozpatku a ziskejte tak extra hod.

Z lidi ve své druziné ¢i oddilu vytvoite WAGGGS trojlistek a ziskejte tak
hod navic.

Setkali jste se se skautkami a skauty z minulosti. Protoze jste byli tak moc
zabrani do povidani si s nimi, pfisti kolo nehrajete.

Predvedte tymovy poktik nebo vynechte ptisti kolo.

Jako tym jmenujte jednoho vedouciho ¢i viid¢i osobnost, ktera vés

inspiruje. Reknéte oddilu, pro¢, a mtizete svym strojem ¢asu hdzet znovu.
Pokud vyjmenujete tfi zemé, kde se poradaly akce svétového centra
Kusafiri, muzete si vzit kartu minulosti dle svého vybéru.




Vyzvy Ztraceni v case (2/2)

(Odpovéd: Ghana, Jizni Afrika, Rwanda, Kena, Nigérie, Benin,
Madagaskar, Uganda).

Potkali jste skautky a skauty z budoucnosti. Jakou jednu véc byste chtéli
védét o budoucim hnuti?

Zazpivejte svoji oblibenou skautskou pisnicku, abyste mohli hodit
strojem casu jesté jednou.

Potkali jste skupinu ztracenych cestovatelt v Case, kteti potiebuji pomoc.
Dejte jakoukoliv svoji kartu tymu s nejméné kartami.

Vas stroj casu proletél skrze portal. Pohnéte svym strojem ¢asu na
jakoukoliv vyzvu dle vlastniho vybéru.

Tak moc si uzivate navstévu jednoho ze svétovych center, Ze zapomenete
hrat. Vynechavate jedno kolo.

Prispél vas tym do Fondu Dne zamysleni? Pokud ano, ziskavate extra
hod, pokud ne, jedno kolo vynechavate.

Jmenujte jednu zemi, o které byste se toho chtéli dozvédét vic a proc.
Hodte svym strojem ¢asu znovu.

PRO VSECHNY TYMY: Vymyslete ndpad na fundraising, ktery pomiize
sesbirat prispévky pro Fond Dne zamysleni.

Béhem vasich cest ¢asem jste potkali néjaké pratele a zacali jste se bavit o
vedeni. Vymeénte si jednu kartu s vami vybranym tymem.

Reknéte jazykolam nebo jedno kolo nehrajete.

Kdyz udélate néco, co inspiruje dalsi lidi, tak si tim vlastné procvicujete
své vad¢i schopnosti. Mtize nékdo z vaseho tymu fict, co udélal za
posledni tyden a co inspirovalo nékoho dal$iho? Pokud ano, ziskavate
extra hod.

PRO VSECHNY TYMY: Tymy maji jednu minutu na to pfijit na zpiisob,
jak vylepsit sviij stroj ¢asu. Tym s nejlepsim napadem hraje jako dalsi a
ziskava volny pohyb na kartu budoucnosti.

Kdybyste méli jedno prani ke zméné vasi komunity k lepsimu, co by to
bylo? Shodnéte se jako tym a podélte se o sviij napad. Ziskavate dalsi hod
strojem casu.




1. Néco pro divky

Priprava: Budete potrebovat propisky nebo tuzky a papiry
- dostatek pro vSechny ucastniky.

V roce 1909 se skupina divek objevila na skautském setkani u

Powell a jeho sestra Agnes poté vymysleli div¢i skauting jako
»néco, kam se mohou pridat i divky*®.

Je cas jit ve stopach prvnich skautek! Vymyslete slogan
nebo prohlaseni, které mohly divky pouzit u Kristalového
palace, aby presvéd<ily lorda Baden-Powella k vymysleni
»héceho pro divky“. Kazdy ¢len tymu se ,,obuje do bot“
téchto divek tak, Ze vstoupi do stopy, kterou jste vytvorili,
a sdéli svij slogan.

R E R R RS R R R R R RS R R R R R E R R R R R R R

Reknéte skupiné, na jaké véci by se podle vds mélo hnuti
zamérit. Vyjadrete se jakymkoliv zptisobem chcete (basni,
pisnickou, obrazkem, proslovem nebo plakatem).

Vudc¢i osobnosti
ocenuji hodnotu hnuti
vedeného divkami.

Béhem této aktivity se muzete
vyfotit nebo natocit a sdilet fotku ¢i
video s WAGGGSem!

O wtd@wagggs.org

Q) wagsss
Q @wagggs_world
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2. Pad davéry
Baden-Powell vytvoril takzvany druzinovy systém, aby
podpofil prvni skauty ke spolupraci v malych tymec
Zkuste si tuhle tymovou vyzvu k posileni vasi vlastni | , - rrviTa

skupiny. PRO CELOU
SKUPINU

1. krok: Kazdy tym stoji v kolec¢ku, v jehoz stfedu stoji jeden
ze ¢lenti tymu. Zbytek tvori vnéjsi kruh. Stoupnéte si tak, ze
jedna vase noha bude vice vpredu nez ta druha asi tak o $irku
vasich ramen. Tim ziskate stabilitu. Hra¢i ve vnéj$im kruhu
daji ruce tak, aby je méli ve vy$ce ramen ¢lovéka uprostied
(tak, aby ho mohli chytat).

2. krok: Clovék uprostied ma tti pokusy na ,,pad“ ke &lenim
ve vnéjsim kruhu. Clovék uprostied zaéne aktivitu hldgkou
»Jsou chytadi ptipraveni?®, lidé v kruhu odpovi:
»Pripraveni!“. Clovék uprostied fekne ,,Paddm!“ a &eka, az
mu ostatni odpovi ,,Padej!“.

3. krok: Jestli si ¢loveék uprostied véri, muize fict ostatnim,
aby $li jesté o krok dal, ¢imz vytvori vétsi kruh a vétsi
vzdalenost mezi padajicim a témi, co ho chytaji. Nehledé na
smér by se vSichni méli snazit chytat.

Diskutujte ve svém tymu. Jaké to bylo, kdyz jste
podstoupili pad dtvéry? Pro¢ je divéra diilezita pro silny

tym?

)
Vadc¢i osobnosti

buduji ve svém tymu
divéru



3. Hej, to neni spravné!

Je rok 1908 a vas bratr pravé dostal k narozeninam

knihu s ndzvem Scouting for Boys (Skauting pro

chlapce). Je o ucenti se praktickych dovednosti,

kempovani a ziskavani novych kamaradua. Zni to I?lfoT IC‘]’EII:F(I)‘U
velmi zabavné a chtéli byste se pridat, ale lidé rikaji, ze \ skupINU
skauting neni pro divky.

Co udélate a proc?

e Pridate se do druziny vaseho bratra i pies to, co fikaji
lidé. Je na case, aby pochopili, Ze divky jsou stejné
schopné jako kluci.

Rozhodnete se vytvorit svoji vlastni div¢i druzinu. Vy
a va$i kamaradi budete i tak skauty.

Chcete si obhijit, pro¢ by mély divky mit moZnost se
pridat ke skautiim. Kazda divka by méla mit moZnost
byt skautkou.

Co vase odpovéd rika o vasich viid¢ich schopnostech:

e Odpovéd A:

Myslis si, Ze pfimét lidi zménit postoje a nazory je to nejlepsi, co mutize$
pro rovnopravnost udélat. Premyslej o lidech, které vidi$ kazdy den, jako
rodina a kamaradi. Uz jsi nékoho z nich slysel mluvit $patné o divkach?
Najdéte dtivody, pro¢ by méli zménit nazor.

o Odpoved B:

Nejsi nékdo, kdo by plytval ¢asem. Kdyz vidi§ nespravedInost, okamzité
hledas reseni. Premyslej o vSem nespravedlivém, co se déje divkam ve
tvém okoli. Jsou tu néjaké zptisoby, kterymi mtize$ ve své komunité
prekonat nerovnopravnost mezi pohlavimi?

o Odpoved C:

Vidis vzdy vse jako celek. K divkam by se mélo pristupovat stejné.
Premyslej o Zenskych pravech v nasi zemi. Jak mtizes obhajit to, aby mély
Zeny stejna prava jako muzi?

Viadci osobnosti
hledaji reseni
genderové nerovnosti



4. Fakta nebo fikce?

Pro tuto aktivitu jsou potieba karty ,zabavna fakta o
skautech a skautkach® (str. 69-72). Vas tym bude
predstavovat mluvéi. Viechny ostatni tymy jsou hadaci,
neméli by proto védét, co je na karté.

AKTIVITA
PRO CELOU

SKUPINU

Mluv¢i feknou tfi véty z historie skauti a skautek. Dvé
jsou pravdivé (jsou z karet faktu) a jedna je lez, kterou si
va$ tym vymysli. Zkuste vasi lez udélat co nejvice
uvétitelnou. Vasim cilem je zmast hadace.

Kdy?z si vyberou sviij tip, mluvci odhali, co z toho byla ()
lez. (=—)

Viaddi osobnosti
stale hledaji pravdu

Jestli mluvci presvédci vice nez polovinu hadaci, ziskaji kartu
aktivity. Jestli ne, karta je vracena zpét do hry.




5. Tancujte se svou minulosti

AKTIVITA
PRO CELOU
SKUPINU

1. krok: Kazdy v tymu se zamysli nad svou oblibenou
pisni a za¢ne si ji v duchu zpivat, aniz by vyluzoval
jakykoliv zvuk.

2. krok: Az budete ptfipraveni, za¢néte tancit v rytmu
pisné, kterou si broukéte v hlavé, jako byste byli na silent
discu!

3. krok: Dvé minuty tancete na melodii ve své hlavé!

y o . .. e s A /4 /4 v s
» Az skoncite, rozdélte se do dvojic a sdélte si své dojmy: V e d O u C 1 S e S t al e u C 1
e Jak jste se citili pfi tanci na tony, které jste ,,slySeli“ pouze vy? ’ v v 7 ’
Bylo to t67ké? Proc? byt k sobé uprimni
Tandili byste stejné pred dvéma lety? Byla by pro vas tato aktivita
pred lety snazsi? Proc¢ si myslite, Ze to tak je?
Bylo by pro vas snazsi absolvovat tuto aktivitu mimo skautsky
okruh? Pro¢ si myslite, ze to tak je?

Pokud je tato aktivita pro vasi skupinu tézkd, miiZete pustit néjakou
hudbu, na kterou miiZete tancit.




6. Potres a uc se

Je rok 1914, kdy skauting dorazil do tehdejsiho

Ceskoslovenska, a vy patfite mezi prvni skauty. Chcete

zapojit vice lidi ze vSech koutt zemé.

Je to vzrusujici, ale zaroven si musite davat pozor, DDDDD?SE%DD%
nebot nikdy nevite, jak skauting zapadne do 0ooooon
mistnich komunit.

Rozdélte se na dvojice. Kazda dvojice si vymysli zvlastni
pozdrav, specifické potfeseni rukou. Jakmile ho v$ichni
vymysli, pary se rozdéli a kazdy si najde nového partnera.

Jakmile se vytvoii nové dvojice, nechte je, at se vzajemné
predstavi a naudi se své pozdravy. Nova dvojice pak
vytvori novy pozdrav tak, ze zkombinuje své pozdravy
dohromady.

Tohle zopakujte jesté jednou a pozadejte tcastniky, aby
zopakovali véechny pozdravy, které se predtim naucili.

Poté se vratte do skupiny a udélejte jeden velky kruh.
Pozadejte Gcastniky, aby predvedli vSechny pozdravy,
které se naucili.

Jak moc se v priibéhu hry zménily pozdravy?

Zkusili jste jinou metodu, abyste splnili sviij tkol?

Jak jste se u toho citili? Co fungovalo nejlépe?

Vybavite si chvile, kdy musite pracovat s lidmi ¢i v prostredi,
které je vam nezndmé?

Jak jste si upravili sviij pozdrav?

Vedouci prekonavaji
noveé Vvyzvy pomoci
svych predchozich

zkusenosti



7. Najdéte viidce na Kusafiri

Vice informaci na: www.wagggs.org/kusafiri

Svétové centrum Kusafiri poradalo v roce 2017 akci
nazvanou Arts4Change na Madagaskaru. Zkoumali
jsme zpusoby, jak vyuzivat kreativity k rozvinuti
vadcich schopnosti.

Vedeni nemusi byt vzdy vidéno nebo slyseno, nékdy
muZe byt jen citéno!

KARTA
SOUCASNOSTI

1. krok: Vytvorte s oddilem kruh.

2. krok: Jeden ¢lovék odejde z mistnosti. Zbyvajici ucastnici si zvoli
vedouciho.

3. krok: Zvoleny vedouci za¢ne délat jakoukoliv ¢innost, zvuk nebo
pohyb a vsichni ostatni po ném to, co déld, opakuji. Vedouci skupiny
muze kdykoliv zménit to, co déla, a zbytek skupiny se musi
prizpusobit.

4. krok: Clovék, ktery stal venku, piijde nazpét a postavi se
doprostied kruhu. Ma tfi pokusy na to zjistit, kdo vSechny vede.

a jejich zvoleny vedouci muze pokracovat ve zménach svych pohybu.
5. krok: Pokud ¢lovék uprostied uhodne vedouciho spravné,
zatleskejte mu. Kdyz neuhodne, potlesk je vénovan vedoucimu
skupiny.

Vyberte nékoho dalsiho, aby $el za dvere, a nového vedouciho, abyste
mohli hrat hru znovu.

RS R EE RS

Zatimco ¢lovék uprostied hada, zbytek skupiny pokracuje v hrani hry

Poté, co si zahrajete nékolik kol, si popovidejte o tom, co
fungovalo a co ne na ‘utajeni’ vedouciho.
« Jaké prvky délaji ve hie vedouciho dobrym?

« Jaké z téchto vlastnosti nebo rysti mohou byt
pouzity v bézném kazdodennim zivoté?

\#1)

Sdilejte fotky z Kusafiri hry s
WAGGGSem a svétovym centrem
Kusafiri skrze socialni média

wagggs | kusafiriworldcentre

O @wagggs_world | @kusafiriwc

#TimeToLead | #WTD2019
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8. Sifme povédomi o Fondu D KARTA
Dne zamyéleni SOUCASNOSTI

Priprava: Dost pastelek nebo barevnych tuzek a papira
pro kazdy tym. Sest sklenic nebo malych krabicek a
cedulky s tvrzenimi ‘Divky na celém svété mazou’, které

AKTIVITA

. [ iy Ty , . .. . PRO CELOU
jsou napsany nize. Ucastnici aktivity budou potfebovat SKUPINU

mince.

1. krok: Postavte danych $est krabicek nebo sklenicek a popiste je podle
tvrzeni nize.

2. krok: Reknéte oddilu, ze kazdy rok Fond Dne zamysleni podporuje
WAGGGS, aby dal vice divkam $anci délat uzasné véci. Prectéte seznam
tvrzeni nize (Divky na celém svété muzou...) oddilu a zkontrolujte, jestli
vsichni pochopili jejich vyznam.

3. krok: Kazdy hrac si vybere tvrzeni, se kterym nejvice souhlasi, a vlozi svoje
mince Fondu Dne zamysleni do krabic¢ky nebo sklenicky, ktera k danému
tvrzeni patfi.

( )
(7| Divky na celém svété miZzou...
.
| 1. zabranit vzniku nasili na divkach a mladych Zenach
.| 2. délat zdrava rozhodnuti pro sebe i pro ostatni
i 3. vice vérit v sebe
.| 4. mluvit oteviené a prokazat hloupost mytu o perfektnim
. vzhledu
i| 5. zistatvbezpecivonline svété
;| 6. promlouvat a byt slySeny
S e e eseroetesesseenstsossossesentonsereerseres

4. krok: Spocitejte, které tvrzeni ziskalo nejvice hlast, a podivejte se na
kartu 73, abyste zjistili, ktery program WAGGGS dava oddilu $anci k jeho
provedeni. Vyzvéte oddil, aby si zjistil vice o programu, ktery ziskal nejvice
hlas.

Nezapomeiite vybrat mince z této aktivity, aby se mohly poslat
WAGGGSu a byly pfidany do Fondu Dne zamysleni!




9. Cesta tmou

POMUCKY: pasky nebo $atky pies oci

Priprava: Na tuto aktivitu budete potfebovat velky otevieny
prostor a véci jako $atky, aby ucastnici aktivity nemohli vidét.
Pokud je to u mladsich acastnikii problém, nemusi mit pres oci
nic.

Seminaf Juliette Low Seminar (JLS) je jednim z nejvyznamnéjsich
viidcovskych kurzt pro mladé Zeny a divky. V roce 2019 bude poradan
nejveétsi kurz JLS viibec, kde bude az 1 000 tcastnic ve véku od 20 do 30
let.

Pro vice informaci prejdéte na: http://bit.ly/JL.S2019 nebo napiste na
international@skaut.cz, kde vam o semindari reknou vice.

Predstavte si, ze jste na Juliette Low Seminar a je pozdé v noci. Setkali
jste se se svou druzinou na tomhle mezindrodnim seminafi. Nejste
schopni spolu komunikovat slovy, jelikoz nikdo nemluvi stejnym
jazykem. Musite spolupracovat ve skupiné, abyste se dostali do tabora,

s eessesssesssesesessesssed

\i

|_jak nejrychleji to pajde.

J
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druhy konec cesty.

2. krok: Skupina ma zavazané oci a nesmi spolu mluvit. Jenom
jeden clovék oci zavazané nema, ten se stava vedoucim skupiny pro
tuto aktivitu. Md za ukol bez mluveni dostat skupinu ze zac¢atku na
konec cesty.

3. krok: Na konci aktivity ve skupiné diskutujte, jak to $lo. Jak se
citil vedouci skupiny? Zazili jste uz komunikaci s lidmi, ktefi vam
nerozuméli? Jak jste to vyresili? Jak mohla skupina se zavazanyma
o¢ima pomoci s dosahnutim cile?

> 1. krok: Stanovte si dva body v prostoru. Jeden bude zacatek a

Fond Dne zamysleni také podporuje mladé Zeny v icasti na
mezinarodnich akcich WAGGGSu. Uz jste prispéli?

\45)

SOUCASNOSTI

KARTA

46



10. I ja maZu byt ekovedouci

Vice informaci na: www.ourchalet.ch

Pfiprava: mobilni telefon s fotakem nebo kamera

AKTIVITA

PRO CELOU
SKUPINU

k‘.""."'."!".""F"".""F""i""“'j

\.

Kazdy rok se skauti a skautky ve véku od 18 do 25 let

ucastni seminare Helen Storrow Seminar, ktery
organizuje WAGGGS. Akce se kona ve svétovém

centru WAGGGS - Our Chalet ve Svycarsku. Seminaf
nabizi moznosti, jak se podilet na ochrané Zivotniho

prostiedi. Souc¢asné se mulize na seminar pripojit

kdokoliv online. V roce 2018 se seminafe zti¢astnilo

700 skautek.

1. krok: Ve skupinach béhem péti minut vyfotte

kreativni vtipnou fotku, na které bude zachyceno, jak

se vas oddil mutize podilet na ochrané zivotniho
prostredi.

2. krok: Ukazte fotky vasemu vedoucimu.

ey

Jdéte dal: Diskutujte spole¢né, jak muzete uskutecnit

své napady.

(47)
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Sdilejte fotku s WAGGGSem a Our
Chalet na socialnich sitich!

~

0 wagggs | ourchalet
O @wagggs_world | @our_chalet

#TimeToLead | #WTD2019




11. Sangam potfebuje tvou pomoc

Vice informaci na:
www.sangamworldcentre.org

Priprava: Vyberte 10 rtiznych recyklovatelnych
predméti, které muze kazda skupina pouzivat

AKTIVITA
PRO CELOU
SKUPINU

3

Dobrovolnici ze Sangamu jsou zodpovédni za
prubéh programu pro skauty a skautky, kteri
navstivi toto centrum. Tyto dovednosti jsou jednou
z klicovych oblasti viid¢ich schopnosti, které si
dobrovolnici rozviji v priibéhu svého pobytu a prace
v Sangamu. Dobrovolnici musi byt kreativni a
prizptisobit se potfebam ucastniki v kazdé situaci.

NG J

R R RS

.'i'l‘.."..'l'l‘.i"..I'..i'l‘.."l‘.."l..l)

r~

1. krok: Vytvorte v tymu jednoduchou aktivitu pro
ostatni skupiny, ve které musite pouzit recyklovatelné
predméty.

2. krok: Az aktivitu vymyslite, vedouci skupiny ji
predstavi ostatnim tymam.

TIP: Mladsi téastnici mohou predstavit hru nebo
pisnicku, kterou znaji.

(49)

KARTA N
SOUCASNOSTI

)
Sdilejte s WAGGGSem a Sangamem pomoci

socialnich médii fotky vaseho oddilu pfi aktivitach:
0 wagggs | sangamworldcentre

O @wagggs_world | @sangamwc |
@sangamworldcentre

#TimeToLead | #WTD2019

D R EEEEEEEEEEEEEEEEEEE NN 4
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12. Druzinové problémy

Jsi radce druziny a zacalo k vam chodit nové dévce. Nejen, ze je
nova, ale taktéz se pristéhovala z jiné ¢asti zemé. Nedari se ji
zapadnout do kolektivu a ostatni by ji nejradéji poslali pry¢.

AKTIVITA
PRO CELOU
SKUPINU

V

Co udélas?

A. Svolej druzinovou poradu a vytvor aktivitu, ktera pomtize
ostatnim zamyslet se nad rtiznymi kulturami a postoji.

B. Promluv si s novou ¢lenkou a zbytkem druziny zvlast,
abys 1épe porozumél problému.

C. Pozadej svou druzinu, aby vymyslela hru pro cely oddil.
Tim docili$ spojeni povédomi o kultufe s vyhodami prace
ve skupinach s riiznymi lidmi. Zeptej se jich, co se pfi tom
naucili.

I's

Déla té toto vedoucim?

e Odpovéd A:

Ano, déla. Uvédomeni si, pro¢ lidé premysli a chovaji se jinak, nam
pomahd pti spole¢né praci a prizptisobeni naseho chovani.
Nezapominejme uvazovat nad tim, jak se citi ostatni, a zkusme se vzit
do jejich situace.

e Odpovéd B:
Samoziejmé. Je dulezité sesbirat co nejvice informaci. Pochopenim
situace muize$ vybrat feseni, které bude nejlépe fungovat.

e OdpovédC:

Ano. Prace s lidmi, ktefi nemaji stejné zkusenosti jako my, pomaha
seberozvoji. O tomhle vedeni a skauting je. Je dobré uvédomit si, ze
zku$enosti maji vliv na chovani lidi.

(=)
1) J

SOUCASNOSTI

KARTA
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13. Co bude v roce 2119,
umite si to predstavit?

Priprava: Dostatek psacich potieb a papirt pro kazdého
¢cloveka.

Jaké to asi bude, byt skautskym vedoucim za 100 letj{ AKTIVITA
» PRO CELOU
vroce 21197 RODINU

1. krok: Kazdy namaluje oblic¢ej skauta nebo skautky z roku
2119 na horni stranu papiru. Mzou ptikreslit cokoliv kolem
hlavy, co si predstavi v roce 2119.

2. krok: Preloz papir tak, aby byl vidét pouze posledni
centimetr kresby. Kazdy posle sviij papir sousedovi vlevo.

3. krok: Kazdy ptikresli na papir trup. Znovu prelozi papir
stejnym zptisobem.

4. krok: Znovu posleme papir sousedovi vlevo. Tentokrat
prikreslime nohy.

5. krok: Papiry posilame naposled doleva. Kazdy rozlozi
papir a a pak muzete porovnavat kresby skautti z roku 2119 s
ostatnimi.

} Diskutujte, co vSechno bude jiné ve skautovani za 100 let?

Sdilejte své napady a obrazky na socialnich médiich
pomoci hashtagi #TimetoLead a #WTD2019.
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14. Zvédavi v Our Cabana g _Q(AKTA @) @ £
i BUDOUCNOSTI |

Je ti 24 let a jsi v 1été dobrovolnikem na zakladné
Our Cabaia. Je to poprvé, co jsi v Mexiku a taky tva
prvni navstéva svétového centra. Nikdy predtim si
nebyl obklopen tolika skauty a skautkami z rznych
statd.

Co udélas a proc?

A. Zeptas se kazdého na néjakou otazku. Chces se o nich vice
dozvédét, jako treba co snidaji? Jaky je skauting v jejich zemich?
Jaké to je byt chlapcem ¢i divkou v zemi, ve které Ziji?

B. Rozhodnes se dozvédét co nejvice o mexickych skautech a skautkach.
Chces, aby tvij zazitek byl co nejvice mistni.

C. Vyuzijes prilezitosti naucit se vice o historii Our Cabafia a

mezindrodnim hnuti. Zji$tujes, Ze skauting je opravdu celosvétové '1.,- G\d ? ' o E) _ "'“
| & ouci se sta e

Co to vypovida o tvém vedeni: s VvV %d e@v Kj,:i O

e Odpovéd A:

Jste velmi zvédavi. Vyuzivate informace, které jste nasbirali, a snazite se vzit L @ f g
do kize ostatnich. Jaky je jejich den? Jestli maji rozdilné nazory nez vy, Pt 0 l S b e e

odkud by mohly pochazet?

L A L N AL L L

e OdpovédB: j

Cenite si kazdé prilezitosti porozumét souvislostem a prostredi. Vyuzivate ok Sdilejte své odpovédi s WAGGGSem a

je, abyste jim pfizpusobili své chovani. Nékteré véci, které feknete nebo _ zdkladnou Our Cabaiia pomoci socialnich siti!
udélate doma, mohou byt pro nékoho nesmyslné nebo neobvyklé. s #TimeToLead | #WTD2019

e Odpovéd C: = o wagggs | ourcabana
Rédi propojujete své ¢iny za vétsim icelem. Pfemyslite o tom, jaky m4 vase . ( '»t{) . 0 @wagggs_world | @ourcabana |
. LY Y £

druzina dopad na spolecnost a jak je propojena s nasim mezinarodnim
hnutim.

@nuestra_cabana
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15 jakém svété chceme zit @*}—@(AI{IA @ @
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b

Priprava: Tuzka nebo propiska pro kazdy tym a kopie tabulky s q.f h.i‘”
globalnimi cili. Pfipadné pouzijte tabulku na karté s aktivitami. P N B

LEL L L L

lidi ve vasi spolecnosti. Zakrouzkujte 5 cilii z tabulky uvedené vyse.
2. krok: Reknéte 5 cilti, které jste vybrali, ostatnim tymém. Kazdy

_ : Nezapomente sdilet své
nejdalezitéjsi cil. ) - napady s ostatnimi skauty a

3. krok: Kazdy tym ma 1 minutu na pfemysleni o zpisobu, jak by mohl 5 skautkami.

pomoct dosahnout tohoto cile v kazdodennim Zivoté.
Pro vice informaci navstivte

4. krok: Obejdéte vSechny tymy, aby se mohly podélit o své ndpady. -
:\ thegoals.org.
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16. Dejte miru Sanci

Vice informaci na: www.paxlodge.org

Priprava: papiry ¢tvercového rozméru, navod na

slozeni holubice

Jméno Pax Lodge znamena ,mir” a jejim maskotem je univerzalni symbol
miru, holubice Olave. Jakozto skauti a skautky radi travime ¢as zamyslenim
se a péci o sebe, tudiz jsme pripraveni délat svét kolem nas lepsi.

1. krok: Poskladejte podle planku své vlastni holubice miru.

2. krok: Jakym zptsobem muize$ zménit svij zivot k mirumilovnéjsimu?
Napiste své napady kazdy na kiidla své holubice.

. Pteloz papir naptl, aby se
vytvoril zahyb, a preloz ho zpét.
. Pteloz papir znovu napul.
. Preloz podle teckované cary.
. Preloz podle teckované cary.
. Preloz napul.
. Preloz podle teckované ¢ary a
zopakuj to i na druhé strané.
. Preloz papir tak, aby se vytvoril Ll b :
zahyb, a pieloz ho zpét. 3 pE] +| Sdilej fotky svého oddilu pfi skladani origami holubice s
. Udélej kapsu pies teckovanou ) WAGGGSem a Pax Lodge pomoci socidlnich médii.

cdru. g -1\ #TimeToLead | #WTD2019
. Dokresli své holubici o¢i. n
o @wagggs | @PaxLodge

o @wagggs_world | @PaxLodge
Sdilej fotky svého oddilu pii skladani holubic s WAGGGSem a

Pax Lodge pomoci socialnich médii.
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17. Necht vladne genderova rovnost '@ 6 —f;)KAKTA @ E) €
BUDOUCNOSTI *_ -

P’i'.l’lzl:ava: Bucvlf:é potiebovat informace o globalnim L‘I @)\ b‘iﬂ é'izg} \‘C,\ T ‘_'_; @ @

cili ¢islo 5 z prilohy (karta 73).

i
&5
Jak toho muzete docilit? @ =

Ovlivnénim lidi, mluvenim, ¢iny a vzdélavanim, 5%, @

aby délali rozhodnuti, napr. zménou pristupt a omezeni,
pridélenim financ¢nich prostiedki, ..E

poskytnutim podpory
kterd povedou ke zlepseni | toto je vysledek, kterého se
Zivota nas i lidi okolo. snazime dosahnout s

=
\($)

Skauti a skautky jsou zastanci genderové rovnosti. Kazdy rok je WAGGGS ‘EL?“’ “L

soucasti Komise OSN pro postaveni zen(CSW). WAGGGS ptivadi

skupinu skautek z celého svéta, aby se vyjadrily k praviim divek. Pro vice & 5

informaci navstivte: http://bit.ly/ WAGGGS_CSW =

\ f’oVe%ﬂuﬁ% (e}/gba%u; gﬁo %)

> 1. krok: Globalni cil ¢islo 5 se zaméfuje na dosazeni genderové

rovnopravnosti a posileni vSech Zen a divek. Podivejte se na svou mistni r ‘? V P r n e’m S e t e &
komunitu nebo situaci v nasi zemi. Ovliviiuje tvé pohlavi tviyj pocit bezpeci? -

A co tvi kamaradi, nebo mista, kam muzes jet? Jak si myslite, Ze muize byt
dosazeno v nejblizsich péti letech globélniho cile ¢islo 52 Prodiskutujte to v
tymu a napiste své napady.

®F R SRR R R E R R R R R R R

TIP: Mladsi déti si mohou vybrat
fotku, ktera symbolizuje, co je dilezité
pro divky ve vasem spolecenstvi.
Napriklad si mohou vybrat obrazek

2. krok: Predstavte si, Ze jste v CSW. Predstirejte, Ze ostatni tymy jsou vladni
predstavitelé (ktefi maji rozhodovaci moc). Béhem 3 minut predstavte své
napady z 1. kroku, jak dosahnout globalniho cile ¢islo 5.

zidle, ktera znazornuje, ze by mélo byt
ve vladé vice mladych Zen.

3. krok: Posluchaci (vSechny ostatni tymy) hlasuji, zda je projev oslovil.
Pokud Vas tym ziskd vice nez polovinu kladnych hlast, ziskavate tuto kartu.
Pokud ne, vratte kartu zpét.
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18. Cestovatelské problémy | | @ E; KARTA r,n <
i BUDOUCNOSH '

Je rok 2300. Jsi vedoucim druziny. Tvoje druzina prave
ziskala odborku ,,cestovatel casem®. Mate stroj ¢asu, jehoz
postaveni vam dalo zabrat. Zrovna jste ho zkusili a
skoncili jste ve $patném desetileti. Stroj ¢asu vypada
rozbité. A b

Co udélate?

A. Piemyslejte, jak byste stroj opravili a jaké znalosti by vam
mohly chybét. Potom zkuste najit nékoho, kdo by vam mohl 2 =3
pomoci tyto mezery zaplnit. = 1+ 0 5

B. Kazdy ve vasi druziné je kreativni. Nakonec stroj ¢asu opét

sestavite. VSichni zkousite hybat s packami a tlacitky, abyste

vidéli, jestli stroj znovu funguje. Radi se u¢ite pomoci

praktické vyuky.

C. Stroj ¢asu stale nefunguje, a to je dobie. Ale vy se opravdu EF o &
moc chcete dostat domii, takZe zacinate planovat, jak se dostat 2 \ N e e
zpét bez pouziti stroje Casu. d .

® R R R R R R R R R R R R R R R R RE R R R R R R

&R R R AR R R R SRR

Déla té toto vedoucim?

e Odpovéd A:

Ovsem, ze ano. Vedeni je taktéz o feSeni otazek, na které neznate
odpovédi. Nikdo nemd a nezna odpovéd na vSechno. Pokud si
uvédomujete, ze mate urcité mezery ve znalostech, mtizete
pozadat ostatni o pomoc a vyuzit zkusenosti svého tymu.

e Odpovéd B:

Ano, kreativita je izasna vlastnost. Uceni se stylem pokus-omyl a

pfitom se bavit je zptisob, jakym se néktefi z nas uéi nejlépe. Taktéz [’
nam dava moznost objevovat nové véci. =
« Odpovéd C:
Rozhodné. Nékteré véci nejdou vzdy podle planu. Promysleni véech
moznosti véetné zdrojii mimo vas tym vam muze pomoci.

el
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v
]e cas VéSt Postavte svého inspirativniho

vedouciho

mm Diskutujte o tom, jaké praktiky délaji vedouci inspirativnimi?

Pokud jste se dostali az k této casti, znamena to, Ze jste uspésné
dokoncili svou cestu ¢asem.

GRATULUJEME!

Takze jak jste po dobu vaseho dobrodruzstvi rozvijeli
své viidci schopnosti? Polozte karty kazdému tymu na
podlahu. Polozte je stranou s pismenem B nahoru.

Pouzijte hraci karty a véechny c¢leny tymu, abyste vytvorili
»zamrzlou fotografii“ (tzn. v8ichni se zastavi v ¢innosti) nebo video.
Tohle by vdim mélo ukazat inspirativniho vedouciho v ¢innosti s
pouzitim lekci, o kterych jste mluvili. Zamyslete se, jak inspirativni
vedouci vypada. Jak méni teorii v ¢iny?

Kazda karta ukazuje jedno procviceni vedeni. Vedeni
neni jen o vasi roli nebo pozici, je to o tom, jak
védomeé zlepsit sebe i ostatni, kazdy den, diky rozvoji
svych zkuSenosti ve vedeni.

. Sdilejte inspirativni vedouci se zbytkem svéta. Nahrajte fotky nebo
videa na socialni média. Pouzijte hashtagy #TimeToLead a
#WTD2019.

Zavérecné zamysleni: Po skonceni hry napiste s mlads$imi ucastniky dopisy
jejich 'budoucim ja'. Zeptejte se jich na jejich oblibenou lekci vedeni z karet a
napiste dopis, ktery oteviete na Dni zamysleni 2020, ve kterém bude stat, jak
budou pracovat na lekcich vedeni pristi rok.

Sesbirejte dopisy a vlozte je do ¢asové kapsle, kterou zakopete nebo uchovate na
vhodném misté na pristi Den zamysleni. °®

Sdilejte s WAGGGS, jak by vasi skauti a
skautky vypadali v roce 2119!

@ www.wagggs.org |
www.worldthinkingday.org

. wtd@wagggs.org

y) @wagggs_world

f wagggs
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Zde jsou néjaka slova a terminy, které mozna budete muset vysvétlit svému
oddilu. Tato slova jsou sepsana nize. Jakmile vas oddil precte néktery z téchto
termin, ujistéte se, Ze mu rozumi, piipadné prectéte jeho definici.

Vedeni pro
WAGGGS

Genderova
rovnopravnost

Clovék
s rozhodovaci
ravomoci

Komise za
postaveni
Zen (CSW)

Cile
udrzitelného
rozvoje (SDG)

Tym

Druzina &

oddil

WAGGGS mé novou predstavu o vedeni zalozenou na
procvicovani viadcich vlastnosti. Rozvoj viid¢ich schopnosti
zalezi na vasem kazdodennim chovani. Pfemyslejte o tom
jako o svém ,,zptisobu byti a pohledu na svét®, jako o
zakladu, ktery z ¢lovéka déla viadci typ. Nejlepsi zptsob, jak
na tom zapracovat, je aktivni procvi¢ovani vedeni.

Smeéfuje ke stejnym praviim, povinnostem a moznostem
pro muze, Zeny, chlapce a divky. Rovnopravnost
neznamena, Ze muzi a zeny budou stejni. Naopak, zenska a
muzska prava, povinnosti a moznosti nebudou zaviset na
pohlavi jedince.

Osoba, ktera ma moc a miize ji vyuzit pro zménu, napft.
vladni ufednici a politici.

CSW pracuje v ramci OSN na rovnopravnosti a posileni

vnimani divek a Zen. Je to vykonna komise Ekonomické a
socialni rady OSN (ECOSOC). To znamena, Ze provadi
rozhodnuti jménem organizace a poskytuje poradenstvi
tykajici se rovnopravnosti pohlavi.

SDG, nebo jednoduse globalni cile, byly odsouhlaseny
svétovymi vidci v zafi 2015 na Valném shromazdéni OSN.
Reprezentuji historicky souhlas, jehoz cilem je fesit vyzvy,
kterym nds svét celi, v¢etné chudoby, zdravi, klimatickych
zmén a mnoha forem nerovnosti. Je zde 17 cilu (taktéz
nazyvané globalni cile) ke splnéni do roku 2030.

Mensi skupiny skautt a skautek, do kterych se oddil déli
pri hre.

Cela druzina nebo oddil skautti a skautek a jejich pratelé
hrajici tuto hru.
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Zajimava fakta o skautingu

Svétové centrum s nejvyssi nadmorskou vyskou je Our Cabana v 1 542 m. n.
m.

Kusafiri bylo oficidlné pojmenovano v priibéhu online streamu v fijnu 2015.
Myslenka Fondu Dne zamysleni pfisla od belgické divky, ktera napsala lady

Baden-Powell. Rekla, 7e Den zamygleni se kona na narozeniny zakladatelt
skautingu, tudiz by méli lidé dostat ptilezitost poslat jim darek.

Zajimava
fakta o
skautingu

Uplné prvni svétovy tabor se konal v Anglii v roce 1924. Pfijelo tam pres 1
100 lidi z 42 rtaznych zemi. Noci byly chladnéjsi, nez hosté ocekavali, a
nebylo zde dost dek. V 10 hodin vecer prvni noc pozadali vedouci sousedy,
hotely a nemocnice o deky. Béhem ptil hodiny nasbirali vice dek, nez bylo
potteba.

Prvni svétova vlajka se zlatym jetelem na modrém pozadi byla navrzena
vedouci z Norska a prijata v roce 1930.

Jednou z podoblasti regionu Zapadni polokoule je Karibik. Karibik je velmi
rozmanity, mluvi se zde mnoha jazyky a je ovlivnén kulturou mnoha
rtznych ¢asti svéta. V roce 1958 byla zalozena Karibska skautska linka
(Caribbean Link of Guiding), ktera méla posilit skautské organizace v této
oblasti a jejimz cilem bylo predev§im zaméreni na posileni tréninkovych
kapacit.
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PRILOHY

Zajimava fakta o skautingu

7.V roce 1950 se skautské oddily zapojily do pomoci s uprchlickymi tdbory v
Libanonu, Jordansku a Syrii. Divky nemély Zddné penize a tak si vytvofily
vlastni odznaky s trojlistkem z konzerv od sardinek.

8.V Cadu roku 1960 skautky nemély zadné penize, aby zaplatily ¢lenské
poplatky, proto nosily ptispévky v podobé ryze a burdkovych ofechti. Tyto
prispévky byly poté preprodany, takze asociace mohla poplatky zaplatit.

9. V roce 1970 skautky z Nového Zélandu shromazdovaly finance pomoci
roznadky vajicek. Kazdé sobotni rano zaklepaly na dvefe a ptaly se v kazdém

10. Na prebalu druhé pfirucky pro skautky, ktera byla vydana v roce 1918, jsou
vyobrazeny tancici vedouci a 2 divky. Prebal nakreslil sdim lord Baden-Powell.
Obal sklidil mnoho negativnich ohlas, lidi ho ozna¢ili za ,,nevhodny*.

11. Africky region WAGGGS reprezentuje 33 ¢lenskych organizaci. Pocet
¢lenti za poslednich 10 let vzrostl vice, nez v jakémbkoliv jiném regionu
WAGGGS.

12. V roce 2017 115 sttt pfispélo do Fondu Dne zamysleni, coZ je rekord
celého fondu.

13. Kdyz zacal skauting v Rusku, vlada povazovala organizaci za podezielou. V
roce 1911 byla organizace zakazana. Skauti a skautky byli zavfeni do vézeni,
pokud se zjistilo, Ze jsou ¢leny. Skauti se schazeli v utajeni a v roce 1914 bylo v
Rusku pres 8 000 skautii a skautek.
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Zajimava fakta o skautingu

14. V srpnu 1939, kdy?z se blizil za¢atek druhé svétové valky, bylo centrum Our
Chalet opusténo hosty a bylo pfipraveno slouzit, pokud bude potteba. O
nékolik dnti pozdéji do Our Chalet 2 skautky ze Svédska. Byly prekvapené,
ze je nikdo neprisel pozdravit na autobusovou zastavku. Prijely sem pres
celé Némecko a netusily, Ze je zemé ve valce.

valky funkéni. Hosté spali na skautském ustredi.

. Prvni stat Arabského regionu WAGGGS, kde zacal div¢i skauting, byl
Egypt v roce 1925.

. Pti polozeni zakladniho kamene Sangamovy nadace v roce 1964 byla
predana stfibrnd miska a zednicka 1zice damé Leslie Whateley. Oboji bylo
nalezeno u stfibrnika v Londyné v roce 1986. Véci byly zakoupeny
v§imavou skautkou a navraceny do Sangamu.

. Josefa Llanes Escoda, zakladatelka filipinskych skautek, je tvaii soucasné
filipinské bankovky v hodnoté 1 000 pesos.

. Ndpad na zalozeni svétového centra na Zapadni polokouli ptisel pri
skoleni na Kubé v roce 1947. Oddanost centra Our Cabaria byla oslavena v
roce 1956, kdy mu lady Baden-Powell darovala ikonické modré dvere,
které vitaji viechny skauty a skautky, ktefi pfijeli na navstévu. Rikd se jim
Nacelnické dvefe a vitaji kazdého, kdo prijde zazit uzasné dobrodruzstvi.

. V pribéhu druhé svétové valky zalozily skautky ,Mezinarodni skautskou
sluzbu®, fond pro svétlusky a skautky, kde se sbiraly penize na humanitarni
praci. Bylo to uplné poprvé, kdy byla mezindrodni humanitarni pomoc
sponzorovana témeért vyhradné détmi.
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Globalni programy WAGGGS

Aktivita k Fondu Dne zamysleni, karta 43

1.

Voices against Violence (Hlasy proti nasili): Povzbudte mladé lidi, aby se
naucili rozpoznavat rtizné formy nasili, znali sva prava a nebali se tato prava
vyzadovat. Vice informaci naleznete na: http://bit.ly/VaVLeadersHandbook

Vyzivovy program: WAGGGS spolupracuje s neziskovou organizaci
Nutrition International, aby zajistila spravnou vyzivu pro véechny. Pro vice
informaci: http://bit.ly/NutritionProgramme

Free Being Me: Vybudujte si diivéru ve vlastni télo a sebetictu! Vice
informaci naleznete na: www.free-being-me.com/ nebo napiste na
international@skaut.cz

Budete si jisti svym télem (Action on Body Confidence): Naucte se mluvit
sami za sebe a zbofte mytus krasy! Vice informaci naleznete na: www.free-

being-me.com

Surf Smart (Surfujte bezpecné): Nezbytnou dovednosti mladeze v dnesni
dobé je védét, jak byt v online prostedi v bezpeci. Surfujte chytie a ziskejte z
internetu jen to nejlepsi. Vice informaci naleznete na: http://bit.ly/
SurfSmartResource a www.wagggs.org/surf-smart

Globalni cile: Zamérem WAGGGS do roku 2030 je podpora prace skauti a
skautek po celém svété smétujici ke splnéni globalnich cilii. Jedname jako
zprostiedkovatelé a kuratori, ktefi zprostfedkovavaji a sdileji partnerstvi
ohledné globdlnich cild. Vice informaci naleznete na: http://bit.ly/
SDGsWAGGGS

( )
Pokud se chcete dozvédét vice o SDG, pro¢ neuskutecnit aktivity z

balickt #TeamGirl & Budme zménou (Be the Change)?

Najdete je na strankach WAGGGS:

"‘""""q

s

http://bit.ly/ WAGGGSResources
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Globalni cil ¢islo 5 (neboli cil udrzitelného rozvoje ¢. 5) se zaméfuje na
dosazeni genderové rovnopravnosti a poskytnuti stejnych prav a povinnosti
vSem Zenam a divkam. To je jeden ze 17 globalnich ciltt OSN. Jsou to
univerzalni ¢iny ze 193 riznych stati, které se zameéruji na ukonceni
chudoby, ochranu nasi planety a poskytnuti miru a blahobytu vSem lidem.

Informace o globalnim cili 5

Udélejme genderovou rovnoprdvnost skutecnosti,
karta 61

Vice informaci naleznete na: http://bit.ly/GlobalGoalsVideo

Abychom dosahli cile 5, musi kazdy stat souhlasit s:

» Koncem vsech forem diskriminace vii¢i Zenam a divkam.

« Koncem vsech forem nasili vii¢i Zenam a divkam, véetné
prostituce a dalsich forem vykoristovani.

» Koncem vsech praktik a tradic, které negativné ovliviuji fyzické,
mentalni a sexualni zdravi Zen a divek.

» Uznanim a ocenénim Zenské prace vdomacnosti. Zajisténim
stejnych mozZnosti pro Zeny a divky a moZnosti se uicastnit ve vSech
politickych, ekonomickych a spolecenskych sférach.

o Ochranou Zenskych prav na sexualni a reproduk¢ni zdravi.

« Podporou zasad a zakon, které zajisti genderovou
rovnopravnost. To zahrnuje reformy umoznujici Zenam stejny
pristup k vlastnictvi a kontrole nad pozemky i dal§imi druhy
majetku, finanénim sluzbam, dédictvi a pfirodnim zdrojam.
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