Zverejnéno 17.5.2024

Jak vypadaji stranky stezky?
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1. Oblast stezky. Zde najdes, do jaké oblasti stezky Ukoly patfi. Také ti pomUze
barva pole s nazvem oblasti a barva zapati stranky - kazda oblast ma svou
barvu.

2. Podoblast stezky. Nadpis rika, do jaké podoblasti nasledujici ukoly patfi. Pod
nadpisem najdes kratky text, ktery klukim a holkdm vysvétluje, co vie dand
podoblast zahrnuje.

3. Zakladni ukol. Takto vypadaji ukoly v 2. stupni - maji vzdy cislo ukolu, nazev
a Ctyrivarianty ukolu - skaut ¢i skautka ze Ctyrf variant vybere k pInéni jen jednu.

4. Podpisy. Funguji stejné jako v 1. stupni.

5. Prostor pro odemceni stranky. Zde si skaut ¢i skautka nalepi nalepku, az spini
zakladni ukoly v podoblasti, ke které zamcena stranka patfi.

6. Zamcena stranka - rozsireni stezky. Nadpis fika, do jaké podoblasti zamcena
stranka patfi. Pod nadpisem najdes kratky text, ktery klukim a holkdm
vysvétluje, co v dané oblasti najdou.

7. RozSitujici ukoly. Vybér rozsifujicich ukold. Pokud chce skaut ¢i skautka plnit
stranku s Ukoly, zaSkrtne si a spiIni dva z nabidky.

8. Vlastni tkol. Sem si mUzZe skaut ¢i skautka s védomim vedouci/ho dopsat tkol,
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ktery si do rozsireni vymyslel/a.

9. Podpisy. Misto na podpis hodnotitel( rozsifujicich dkold.

10. Odborky. Nabidka odborek, ze které Ize vybrat jednu pro splnéni zamcené
stranky.

Ve stezce najdete také vodacké doplnky - ukoly povinné pro vodni skauty a skautky.
Jsou oznacené kotvickou. Vice o nich najdete v O vodackych doplrcich skautské stezky.
Pokud zarazujete jejich plnéni, nezapomente si o nich precist.

Pro splnéni Cesty Vzduchu je potfeba splnit polovinu zdkladnich Gkol( 2. stupnéa
zvoleny pocet zamcenych stranek (osobniho rozsireni) pro Cestu Vzduchu. Pocet
zamcenych stranek si na zacatku dané cesty stanovuje plnici skaut sam / skautka sama.
Pro spInéni Cesty Ohné je potfeba splinit zbylé tkoly zakladu a zvoleny pocet
zamcenych stranek (osobniho rozsifeni) pro Cestu Ohné.

S prehledem o plnéni stezky pomaha skautlim a skautkdm stejné jako v 1. stupni mapa
plnéni. Do té si mohou nalepit nalepku za splnény ukol.
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Nalepku s ¢islem Ukolu si nalepi do 3edého politka za splnény Ukol ze zakladu. Cisla si
lepi postupné podle toho, jak ukoly splinili, tj. ¢isla pravdépodobné budou na
preskacku.
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Nalepku zamcené stranky si nalepi do oranzového policka.

Aby bylo jasné, kolik Ukold je potfeba spinit pro Cestu Vzduchu a kolik pro Cestu Ohné,
je mozné si nepouzita policka preskrtat.



